4-Punkt-Tracking-mit-Mocha und AfterEffekt CS5.5 oder CS6

Nicht alle Formate, die in AE funktionieren, kbnnen mit Mocha bearbeitet werden.

(mp4 geht z.B. nicht)
Clip (Hier im Format mov

U

) in After Effekt laden.

5/

Farbflache erzeugen und markieren (Farbe ist egal).
Ebene | Unterkomposition erstellen | Alle Attribute.... Verschieben wéahlen | Haken bei ,Neue Komp. Offnen”
Mit OK bestatigen:

K

B8 Farbflachen N

Mittelgrau-Blaue Farbfliche 1

o Name der neuen Komposition:
‘B Clip_Original_720p

Clip_Original_720p.mov
Alle Attribute in
. &

grau-Blawe Farkf u
Ursprung fiir die aktuelle Ebane,

7]

v Neue Komposition dffnen

Mittelgrau-Blaue Farbfliche 1 |5

B dip_Original_720p.mov &l

K

mam

i f Clip_Original_720p

B clip_original_720p.mp4
B Farbflachen

Bro

B (=] 8-Bit-Kanal 3 0:00:01:11 | =R

a m
TEXT
Mittelgrau-Blave Farbflache 1

www.id4you.de

Modus
Marmal
Maormal



Tracken mit Mocha
Bei Aftereffekt CS5.5 : Mocha extern 6ffnen und den exakt gleichen Clip laden, der getrackt werden soll.
Bei Aftereffekt CS6 : Clip markieren | Animation | AE in Mocha verfolgen:

4-P g O

s EOaR AT L
- ——

AE in Mochg verfolgen
Ammat:cnskg‘zbc speichern..,

Animationsvorgabe anwenden...

Zuletzt venwendete Animationsvorgaben »

Vorgaben durchsuchen..,

Keyframe hinzufigen

In Mocha:
File | New Projekt | Clip auswahlen
Unter dem Reiter ,Advanced” den ,Cache clip” aktivieren. (Tracken geht nachher schneller)

Import Clip
Tracking-mit-Macha /FOOTAGE/Clip_Original_720p.mov
Project
Mame:  Clip_Original_720p

ocation: H:fLehr-Mittel/AE/Tracking/4-Punkt-Trad - Change...

Options Advanced

Frame offset

] Tmecode ® Frame number

Caching
X Cache dip

Das Bild im Navi soll ersetzt werden. Da das Navi am Anfang und Ende aus dem Bild geht, den Reiter in Mocha an
eine Stelle stellen, wo das Navi komplett zu sehen ist.

Fle Edit Track View Movie Tools Help
9 i | 3 A B X X+ B+
B B RB K1 RE KA N W @ X ¢ PO PN o

Layer Controls Clip_Original_72C v  Ful » A Mattes ¥ | 1y | 0.5 Overlays . Stabilize Trace Preview %

'V
\

4 dam»P»r= Track [« <l (W (1 (B

AdjustTrack

Preprocessing Search Area Export Data

Parameters

Inputclip Input Channel Min % Pixels Used Horizontal

Smoothing Level Vertical



1: Mit dem Maskentool wird der rote Rahmen um das Navi erstellt. Rechtsklick, um das Erzeugen zu beenden.

2: An den Anfassern kann der Rahmen nachtréaglich justiert werden.

3: Den blauen Button klicken, um das Feld zu markieren, was spater ausgetauscht werden soll (Hier das Navi-Display).
4: Damit kann zur besseren Kontrolle ein Gridmuster in die auszutauschende Flache gelegt werden.

File Edit Track View Movie Tools Help

ke E S~ nESRA

Layer Controls Clip_Original_72¢ v  Full ; o) E Stabiize
® ¥ O Layername
® 3 Layer 1

f o o

Align Surface

Layer Properties

i o Out 186
@ [

Blend Mode  Add - Invert

Insert Clip B Gridi6x16 v
Matte Clip None »;

Link to track | Layer 1 R

Edge Properties

Edge Width 3

Overlay Colours
Selected Unselected Points
Non-trackable [l Deactivated Points [l
<« 4 <« W »> >

<4 <4 |y =

Den Button ,Export Tracking Data” klicken.
After Effects Corner Pin (support motion blur) (.txt)“ auswahlen.

Format:  After Effects Corner Pin [supports motion blur] (*.txt)
After Effects Comer Pin [corner pin only, supports RG Warp and mochalmport] (*. txt)

After Effects Transform Datz*anchor point, pasition, scale and rotation] (*.txt)
Help LOPY 10 LIPOoai g pave Lance

lipboard” klicken.

Format: :After Effects Corner Pin [supports motion blur] (*.txt) 4

Invert

Help Copy to Clipboard Save Cancel




After Effekt

Den Clipzeiger an den Anfang des Clips stellen.

Bearbeiten | Einfligen
LR R T — S L 0‘

by [ Effekteinstellungen: Foto ¥ Komposition: Clip_Original_720p | Vorschau
Clip_Original_720p « Foto Clip_Original_: « Foto 4« <41 > > >l 4 % I

v fx Eckpunk...erschieben ichen

Oben rechts
nten links
© Unten rechts

» * Animationsvorgaben

v = U A
Clip_Original_720p

Bt 2O O DS s

Normal
Normal

Das Display ist ausgetauscht.
ta | Effekteinstellungen: Foto v % | Komposition: Clip_Original_720p

Clip_Original_720p « Foto Clip_Original_7. Foto
v fx Eckpunk...erschieben

@ Oben links

@ Oben rechts

@ Unten links

2 Unten rechts

@ E3,2%) « £3 773 [0:00:01:05 | &3 v =2 Akt

Clip_Original_720p

C il f—f Foto il Normal
L) »rH 2 B dip_Original_720p.mov e S Normal v

Manchmal waren auf der ausgetauschten Flache Spiegelungen. Sollen diese beibehalten werden,
einfach die ,Foto — Komp.“ auf ,,Negativ multiplizieren , stellen.




v fx Eckpunk...erschieben
@ Oben links
® Oben rechts
@ Unten links
@ Unten rechts

(= 35:2%) | £3 £ [0:00:01:05 | 1§

Clip_Original_720p
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ip_Original_720p.mov R orma
Clip_Original_720 Normal
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Zeichen
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v B Farbflachen
Mittelgrau-Blaue Farbfiache 1
- |o1.ipg y
= kte und Vorgaben
Llosiee |
1 Clip_Original_720p p * Animationsvorgaben
=i Foto » 3D-Kanal
» Audio
» BCCB 3D Objects

B dlip_original_720p.mov

& @ [¥) 8Bitkanal [ <« 33.2%) 5 23 [o:00:01:12" €

Quelervame
Jotes K
= [T I
Llosipe _________§
TEXT
Mittelgrau-Blaue Farbflache 1

-

Normal

Das Ergebnis:

Projekt ‘s | Komposition: Clip_Original_720p Vorschau

Clip_Original_720p '« Foto <« <« > I»

Nam
Nam

v @8 Farbflachen S
Mittelgrau-Blaue Farbflache 1

lotjpe

lo2jpg |

_losjpg | ,

i Clip_Original_720p » = Animationsvorg
f=H Foto » 3D-Kanal
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