GreenScreen-Keying mit Resolve V11 Lite

Neues Projekt anlegen und 6ffnen.

File | Projekt Settings... (Hier 1080p 25fps)

Timeline Format

HD 1920x1080
For: 1920 x 1080 piIc

fio: ® Square

Cinemascope

frames

25 fram
32 bit floating point

DaVinci YRGB

Enable video field processing
Video Monitoring

eo format: HD 1080p 25

Use 4:4:4 SDI
Use 3/6Gb SDI not Dual Link SDI output

Video/D Level: @ Video Levels

Data Levels
10 bit
Basic

Hide Ul overlays for optimized playback

« Show all viewers on video output

MEDIA
Ordner mit dem Footage (1) 6ffnen
Das ausgewahlte Footage markieren (2) und in den Media Pool (3) per Drag&Drop schieben.

Library

re

3 report_id4you

templates

tutorials

&5 AE_C4D_TUT....

B AE_CC-Effekte...

i AE_TUT_3DKa...
AE_TUT_Bewe...
i AE_TUT_Halbto...
AE_TUT_Loop-...
s AE_TUT_SkyR...
Animationsregeln
C4D_Film-impo...
C4D_R15_Expl...
C4D_R15_Feue...
C4D_R16_Trac...
C4D_Schatten-...
C4D_TUT_Obje...

@ Premiere-Reso...

g videos
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Media Pool
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Backplate.jpg Frontplate.mp4



EDIT
File | New Timeline
Backplate.jpg (1) per Drag&Drop in die Timeline (3) bringen.
Frontplate.mp4 (2) per Drag&Drop in die Timeline (3) Gber die Backplate bringen.
Die Lange der Backplane an die Frontplate anpassen.
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Backplate.jpg

Effects Library 01:00:00:00
OpenFX

Transitions

Video 1

Audio 1

Color

Als erstes von der Backplane einen neuen Node erzeugen.
Nodes | Add Serial Node (Alt+s)

EsY PowerGrade 1

01:00:00:00 £

00:00:00:00 00:00:00:00
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Primaries Curves

Custom Keyframes
Offset Luminance

Blue 00:00:00:00
= . . . .

Master

)
Color Wheels

Lift

» Corrector 1
» Corrector 2
» Sizing




Den zweiten Node (1) markieren.

Mit dem Color-Picker (2) die griine Farbe auswahlen, die Entfernt werden soll.
Den Button Highlight (3) klicken. Man erhalt das Ergebnis (4).

Den Button Inverse (5) klicken. Man erhélt das Ergebnis (6).

01:00:00:00

c/.

Qualifier HSL Keyframes
Matte Finesse 00:00:00:00

Master
Denoise: 0.0 2
» Corrector 1
Black Clip: 0.0

Center: Width: 0.9 Symmetry: 50.0 White Clip: 100.0

» Corrector 2
» Sizing
Blur Radius: 0.0

In/Out Ratio: 0.0

- - Selection Range
Low:7.3 High: 11.. Low Soft:1.0 High Soft:1.0

2500  25.00 / \ | color Range Softness

um Mix: 100.000 ’ Low:56.6 High: 66.8 Low Soft: 2.5 High Soft:2.5

Das Ergebnis sieht nicht gerade gut aus.

Um das Ergebnis zu verbessern, mit den Werten wie z.B. (1,2,3) rumspielen.

01:00:00:00

o

Qualifier HSL Keyframes

Matte Finesse 00:00:00:00

Master

Denoise: 0.0 =
» Corrector 1

) ST Black Clip: 0.0
Center:63.7 Width: 42.9 Symmetry: 50.0 White Clip: 100.0

» Corrector 2
» Sizing
Blur Radius: 0.0

In/Out Ratio: 0.0

. Selection Range
Low:3.7 High: 11.5 Low Soft:1.0 High Soft: 1.0

Color Range Softness

High: 66.8 Low Soft: 2.5 High Soft: 2.5 z:




Um das Ergebnis besser beurteilen zu kdnnen, den Button Highlight B/W (1) klicken.

Weil} bleibt spater erhalten und Schwarz wird durchsichtig.

Wenn die Kanten nicht gut genug sind, den Wert ,,Blur Radius”, , Black Clip“ usw. einstellen.

01:00:00:00

Nun noch den Streifen an der rechten Seite entfernen.

Dazu einen Node (1) zwischen den beiden Nodes erzeugen.

Nodes | Add Serial Before Current (Shift+s)

Das Maskenwerkzeug (2) aktivieren und das Rechteck (3) auswahlen.
Eine Verbindung (4) setzen, und die Maske (5) einstellen.

!
01:00:00:00

@ © «=© & B B
Window

On Shape Invert Mask Layer Name Presets

Transform

Size: 50.00
Pan: 50.00 Tilt: 50.00

Das Ergebnis sieht nun so aus:

01:00:00:00

Keyframes
00:00:00:00
Master
Corrector 1
Corrector 2
Corrector 3
Sizing




Den Button Highlight B/W (1) klicken.
Rechtsklick im Bereich (2) und ,,Add Alpha Output” wahlen. Es entsteht ein Ausgabekanal (3).

01:00:01:19

Den

01:00:01:19

Deliver
Die Einstellungen fir die Ausgabe tatigen und den Clip ausgeben.

Render Settings Timeline 1 00:00:00:18
Intermediate Advanced

Presets

Individual source clips
® Single clip

QuickTime
MPEG4 Video
HD 1920x1080
1920 x 1080

25

' Export Audio

2 channels of audio

Saveas: Use Custom Filename

Custom name;

Add Job to Render Queue In:  01:00:00:00 Out: 01:00:04:00 Duration: 00:00:04:01

Frontplate.mpd.

Backplate.jpg




