DaVinci Resolve 18 — Dolby-Atmos-Erstellen 24.09.2022 D

Mit Dolby Atmos Musik kdnnen Téne im ganzen Raum verteilt werden,
also nicht nur von rechts nach links. www.id4you.de

Projekteinstellungen

Enable Dolby Atmos:
Davinci Resolve | Preferences... | Video ans Audio I/O | ,,Enable Dolby Atmos“ + ,,Enable Dolby Atmos Renderer”

Video and Audio I/0

System

Audio I/0

Video and Audio I/0

Monitor System External Inputs

Immersive Audio

Dolby Atmos

Fairlight-Tab

Rechtsklich in (1) | Timelines | Create New Timeline

L

Create New Timeline

Start Timecode  01:00:00:00
Timeline Name  Timeline 1
Mo. of Video Tracks 1
No. of Audio Tracks 1
Audio Track Type  Stereo
v Empty Timeline

+ Use Project Settings




Die Audio-Dateien in die Audio-Spuren kopieren:
01:00:14:04 Timeline 1

Intro_04 wav . L
Intro_04.wav - R

Abstrake A

Abstrakt A

None

Auf ,,Dolby Atmos 7.1.2“ setzen:

Bus Format

Wenn der Pan nicht zu sehen ist, dann auf die drei Punkte | Pan anwéhlen:




Mit dem Pan kann nun der Ton fiir jede Audio-Spur platziert werden:
01:00:11:15 Timeline 1

& @

Audio Pan - Audio 2

=>»Bis hier hin wurde beschrieben, wie zwei Audio-Spuren mit den Moglichkeiten von Dolby Atmos gesteuert werden
konnen.

=>Im Folgenden wird beschrieben, wie eine Audio-Spur (Hier ,,Audio 2“) aus Dolby Atmo herausgenommen wird und dann
als Stereo-Spur genutzt wird.

Fairlight | Bus Assign...

=>» ,Audio 2“ aus Dolby Atmos herausnehmen, aber trotzdem noch als integrierte Stereo-Spur weiterhin nutzen. Nicht alle
»,Gerdusche missen im gesamten Raum verteilt werden kdnnen, da reicht auch Stereo, oder z.B. bei einem Sprecher sogar
Mono.

,B1:Bus 1 Out” (1) markieren | ,,Audio2” (2) deaktivieren | close
Bus Assign

Busses

B1:Bus 1

Out

Available Tracks

,»Audio 2“ wird nicht mehr abgespielt. Es muss also neu gepatched werden.



Fairlight | Patch Input/Output

=>»Da nun unterschiedliche Tonspuren in der Timeline vorhanden sind, missen die Spuren entspr. zugewiesen werden.

Die ersten 10 unter ,Bus Out” (1) + die ersten 10 unter ,Dolby Atmos Send“ (2) markieren | Patch:

Source

Patch Input/Output

Destination

Bus1Rs

Bus1R

Bus 1 Lsr

Bus1C Bus 1 LFE Bus1ls

Bus 1 Rsr Bus1Lts Bus 1 Rts

Bus 1-Rs

Bus 1-Lsr

Das gilt nur fiir ,,Audio 1“, denn ,,Audio 2 wurde vorher aus ,Bus Out” entfernt.

Nun zu ,Audio 2“:

X

Source

Track Direct

Patch Input/Output

Destination

Audio 1-L

Source

Audio 1-R

Dolby Atmos Send

Bus 1-Rsr

Bus 1-Lts

Bus 1-Ls

Bus 1-Rts

»Audio 2-L“ und , Audio 2-R“ unter , Track Direct” + ,Send11” und ,Send12“ unter , Dolby Atmos Send” markieren | Patch:

Audio 2-L Audio 2-R Bus1L

Bus 1-L

Bus1R
Bus 1-R

Bus1C
Bus 1-C

Bus 1 LFE
Bus 1-LFE

Busils
Bus 1-Ls

Bus1Rs
Bus 1-Rs

Bus 1 Lsr
Bus 1-Lsr

Bus 1 Rsr
Bus 1-Rsr

Bus1lLts
Bus 1-Lts

Bus 1 Rts
Bus 1-Rts

Send11 |

Send 12

Send 13

Send 14

Send 15

Patch Input/Output

Destination

Bus 1-Rs

Audio 2-L

Bus 1-R
Bus 1-Lsr

Audio 2-R

Bus 1-C

Bus 1-Rsr

Bus 1-LFE

Bus 1-Lts

Bus 1-Ls

Bus 1-Rts




Unter (1) sieht man die verschiedenen Pan-Symbole.
Mit dem ,,Pan“ fiir ,Audio 1“ kann im gesamten Raum verschoben werden (Dolby Atmos).

Mit dem ,,Pan” fur ,, Audio 2“ kann nur noch nach rechts/links und vor/riick verschoben werden (Stereo).
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=>» Im Folgenden wird beschrieben, wie der ,,Pan” fir , Audio 2 automatisiert wird.
,Toggle Automation” ,Automation Controls“ und ,, Automation Controls“ (1) eaktivieren. ,Pan“ (2) wird eingeblendet.
,L/R Pan“(3) in der ,, Audio 2“ Spur auswahlen, da das automatisiert werden soll.

Write v Touch Off v OnStop Return v Enables Fader Mute Pan EQ Comp Gate Sends Plugins Misc
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Effects
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Intro_D4.wav - R
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»Automation” (1) aktivieren.

Zeichenstift (2) aktivieren.

Mit dem Zeichenstift auf der Tonspur zeichnen (3). Dadurch werden automatisch Key-Frames gesetzt.
01:00:11:15 Timeline 1
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Intro_04.wav - L

Intro_04.wav - R

A2 Audio 2

L/RPan
Abstrakt_A

Abstrakt_A

Zum Anhoren , Audio 1“ auf Mute stellen (1)| Aufzeichnung abstellen (2) | Preview einschalten (3) | Timeline abspielen:

Write Off Return Fa

01:00:11:15 Timeline 1 47

Intro_04wav - L
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Abstrakt A

Abstrakt A




=>»Ansehen, bzw. kontrollieren, wie die Ton-Kanale wandern.

Fairlight | Immersive Audio |Space View Scope...

Untitled

Es wird beim Abspielen der Timeline angezeigt, wo sich der jeweilige Ton gerade befindet. Es dient der visuellen Kontrolle,
ob sich der Ton in der gewiinschten Bewegung wandert.

Space View




=>Export ,,Master File”

Fairlight | Immersive Audio | Export Master File

Untitled

Name vergeben und nach Export klicken den Speicherort wahlen.

Export Immersive Master

=>Erstellt wird eine *.wav — Datei mit 138224 k Bit/s.

©

Allgemein Sicherheit Details Vorgangerversionen

Eigenschaft Wert

Bitrate 13824 kBit/s
Ursprung

Medium ersteltt

Copyright
Inhalte

Jugendschutz

Grund fur Jugendschutzein...
Datei

Name Master-File_Timeline 1....
Elementtyp WAV-Datei




=> Import Master File
Ein Davinci Resolve Projekt 6ffnen.

HINWEIS: Enable Dolby Atmos, wie oben beschrieben:
Davinci Resolve | Preferences... | Video ans Audio I/O | ,Enable Dolby Atmos“ + ,,Enable Dolby Atmos Renderer”

Fairlight-Tab

Fairlight | Immersive Audio |Import Master File...

So sieht es in der Fairlight-Tab aus:

Audio 2

Master-File_Timeline 1_003.wav

Audio 2 m—

Master-File_Timeline 1.004.wav

Edit-Tab

So sieht es in der Edit-Tab aus:

Media Pool Untitled Project 808 Mixer ¢ Inspector

Master HH 44% 00:00:32:00 Timeline 1 01:00:13:15 Timeline - GreenScreen_Helic...r gun fire and explosion.mp4
-
il Video
Greenscree Transform

Cropping
Dynamic Zoom
Composite

Comps e Normal

Speed Change
Stabilization
Lens Correction

Retime and Scaling
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GreenScreen_Helicopter gun fire and explosion.mp4
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